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cityfarmers
users

+ toString() : String
+ isDeleted() : boolean
+ isGift() : boolean
+ isMaster() : boolean
+ getPostTime() : Timestamp
+ getText() : String
+ getPoster() : String
+ getUser() : String
+ getPostID() : int
+ Post(postID : int, postTo : String, poster : String, text : String, postTime : Timestamp, isMaster : boolean, isGift : boolean, isDeleted : boolean)

- isDeleted : boolean
- isGift : boolean
- isMaster : boolean
- postTime : Timestamp
- text : String
- postTo : String
- poster : String
- postID : int

Post

+ toString() : String
+ setQuantity(quantity : int) : void
+ getUserID() : String
+ getQuantity() : int
+ getCropName() : String
+ seedBag(userid : String, cropName : String, quantity : int)

- quantity : int
- cropName : String
- userid : String

SeedBag

+ retrievePlots(rankName : String) : int
+ retrieveAll() : ArrayList<Rank>
+ RankDAO()

- rankList : ArrayList<Rank>

RankDAO

+ toString() : String
+ getPlots() : int
+ getXP() : int
+ getRankName() : String
+ Rank(rankName : String, XP : int, p : int)

- plots : int
- XP : int
- rankName : String

Rank

+ toString() : String
+ sendGiftToFriends(friends : String[], cropName : String) : void
+ isFriend(friendID : String) : boolean
+ sendFriendRequest(friendID : String) : void
+ unfriend(friendID : String) : void
+ rejectFriend(friend : User) : void
+ acceptFriend(friend : User) : void
+ getWealthRanking(friends : ArrayList<User>) : String
+ ordinal(c : int) : String
+ gainXP(calculatedXP : int) : void
+ addXP(quantity : int) : void
+ addGold(quantity : int) : boolean
+ removeGold(quantity : int) : boolean
+ getTitle() : String
+ getSentGiftList() : ArrayList<Gift>
+ getPendingRequestList() : ArrayList<String>
+ getFriendList() : ArrayList<String>
+ getXP() : int
+ getGold() : int
+ getPassword() : String
+ getUserID() : String
+ getName() : String
+ User(userID : String, password : String, name : String, gold : int, XP : int, friendList : ArrayList<String>, pendingRequestList : ArrayList<String>, sentGiftList : ArrayList<Gift>)

- sentGiftList : ArrayList<Gift>
- pendingRequestList : ArrayList<String>
- friendList : ArrayList<String>
- XP : int
- gold : int
- name : String
- password : String
- userID : String

User

+ removeMaster() : void
+ remove() : void
+ addPost() : void
+ getPostNum() : int
+ retrieveWall() : int
+ retrieveNewsFeed() : int
+ retrieve(postID : int, userid : int) : Post
+ retrieve(postID : int) : Post
+ PostDAO()

- posts : int

PostDAO

+ visitFriendPlot(friendID : String) : void
+ visitFriend() : void
+ statusPlate() : void
+ sendGift() : void
+ selectCropMenu(plotindex : int) : void
+ printHeader(pageName : String) : void
+ printHeader() : void
+ parseUserIDInput(input : String) : boolean
+ myStore() : void
+ myInventory() : void
+ myFarmland() : void
+ cityFarmerMenu() : void
+ CityFarmerApp(userID : String)

- userID : String

CityFarmerApp

*

+ toString() : String
+ getFriendID() : String
+ getUserID() : String
+ Friend(userID : String, friendID : String)

- friendID : String
- userID : String

Friend

+ getReplyTime() : Timestamp
+ getText() : String
+ getPoster() : String
+ getReplyID() : int
+ getPostID() : int
+ Reply(postID : int, replyID : int, poster : String, text : String, replyTime : Timestamp) : void

- replyTime : Timestamp
- text : String
- poster : String
- replyID : int
- postID : int

Reply

+ toString() : String
+ setThieves(thieves : int) : void
+ setStolen(stolen : int) : void
+ plantNewCrop(cropName : String) : void
+ percent_printer(percent : int) : String
+ harvestPlot() : int
+ getYield() : int
+ getWiltTime() : Timestamp
+ getUserID() : String
+ getThieves() : int
+ getStolen() : int
+ getStartTime() : Timestamp
+ getPlotIndex() : int
+ getPercent() : int
+ getHarvestTime() : Timestamp
+ getCropName() : String
+ display_status() : String
+ clear() : void
+ Plot(userid : String, plotIndex : int, cropName : String, yield : int, stolen : int, thieves : int, startTime : Timestamp, harvestTime : Timestamp, wiltTime : Timestamp)

- thieves : int
- wiltTime : Timestamp
- harvestTime : Timestamp
- startTime : Timestamp
- stolen : int
- yield : int
- plotIndex : int
- cropName : String
- userID : String

Plot

*

+ retrieve(userID : String) : ArrayList<String>
+ retrieveAll() : ArrayList<Friend>
+ retrieveFriends(userID : String) : ArrayList<User>
+ deleteFriend(userID : String, friendID : String) : void
+ addFriend(userID : String, friendID : String) : void
+ FriendDAO()

- friendsList : ArrayList<Friend>

FriendDAO

+ addReply(reply : Reply) : void
+ getReplyNum(postID : int) : int
+ retrieve(postID : int) : void
+ ReplyDAO()

- replies : int

ReplyDAO

+ useSeed(cropName : String) : void
+ stealCrops(thiefID : String) : void
+ harvest() : void
+ getReceivedGiftMap() : int
+ getSeedBag() : int
+ getPlots() : int
+ getNumPlots() : int
+ clearPlot(plotIndex : int) : void
+ checkWilt(plotIndex : int) : boolean
+ checkPlot(plotIndex : int) : boolean
+ buySeed(quantity : int, cropName : String) : void
+ addPlot(quantity : int) : void
+ addPlot() : void
+ acceptAllGifts() : void
+ Land(userID : String)

- userID : String
- seedBagList : int
- plotList : int

Land

+ readFriendWallOption(userID : String, viewFriend : String) : void
+ viewFriendWall(userid : String, viewFriend : String) : void
+ readFriendsOption(userID : String, name : String) : void
+ viewFriends(userID : String, name : String) : HashMap<Integer,String>

FriendMenu

+ addLikes(postid : int, userid : String) : void
+ getLikesForPost(postID : int) : void
+ LikesDAO()

- likes : int

LikesDAO

+ retrieveAll() : void
+ removeGift(userID : String) : void
+ addGift(recipientID : String, cropName : String) : void
+ ReceivedGiftDAO(userID : String)

- conn : Connection
- receivedGiftMap : int

ReceivedGiftDAO

*
+ retrieve(userid : String) : User
+ retrieveAll() : int
+ login(userid : String, pwd : String) : User
+ register(userid : String, fullName : String, pwd : String) : boolean
+ UserDAO()

- usersList : ArrayList<User>

UserDAO

+ addDislikes(postid : int, userid : String) : void
+ getDislikesForPost(postID : int) : int
+ DislikesDAO()

- dislikes : int

DislikesDAO

+ updateSeed(quantity : int, cropName : String, userID : String) : void
+ retrieveAll() : int
+ retrieve(userID : String) : void
+ removeSeed(cropName : String, userID : String) : void
+ addSeed(quantity : int, cropName : String, userID : String) : void
+ SeedBagDAO()

- conn : Connection
- seedBagList : int

SeedBagDAO

+ login() : void
+ readMenuOption(userID : String) : void
+ displayMainMenu(userid : String) : void
+ registration() : void
+ readWelcomeOption() : void
+ displayWelcomePage() : void
+ printHeader(pageName : String) : void
+ UserMenu()

UserMenu

+ display() : void
+ readOption() : void
+ NewsFeed(userid : String)

- posts : int
- replies : int
- dislikes : int
- likes : int
- userid : String

NewsFeed

+ retrieveAll() : int
+ resetThief(userID : String, plotIndex : int) : void
+ addThief(userID : String, thiefID : String, plotIndex : int) : void
+ ThiefDAO(userID : String, plotIndex : int)

- conn : Connection
- thieves : int

ThiefDAO

+ toString() : String
+ getFriendID() : String
+ getUserID() : String
+ PendingRequest(userID : String, friendID : String)

- friendID : String
- userID : String

PendingRequest

+ addPost() : void
+ acceptGift() : void
+ display() : void
+ readWallOption() : void
+ Wall(userid : String) : void

- posts : int
- replies : int
- dislikes : int
- likes : int
- userid : String

Wall

+ retrieveAll() : int
+ retrieve(cropName : String) : Crop
+ cropDAO()

- conn : Connection
- cropList : int

CropDAO

*

+ addRequest(userID : String, friendID : String) : void
+ deleteRequest(userID : String, friendID : String) : void
+ retrieveAll() : ArrayList<PendingRequest>
+ retrieve(userID : String) : ArrayList<String>
+ PendingRequestDAO()

- pendingRequestList : ArrayList<PendingRequest>

PendingRequestDAO

+ dislikePost() : void
+ likePost() : void
+ addReply() : void
+ kill() : void
+ display() : void
+ readOption() : void
+ ThreadMenu(post : Post, userid : String, postNum : int)

- postNum : int
- userid : String
- post : Post

ThreadMenu

+ toString() : String
+ getTime() : int
+ getMaxYield() : int
+ getMinYield() : int
+ getCost() : double
+ getSellPrice() : double
+ getXP() : int
+ getCropName() : String
+ Crop(cropName : String, cost : double, time : int, XP : int, minYield : int, maxYield : int)

- maxYield : int
- minYield : int
- XP : int
- time : int
- sellPrice : double
- cost : double
- cropName : String

Crop

+ getRecipientID() : String
+ toString() : String
+ getSenderID() : String
+ getDate() : Timestamp
+ Gift(senderID : String, recipientID : String)
+ Gift(senderID : String, recipientID : String, dateSent : Timestamp)

- dateSent : Timestamp
- recipientID : String
- senderID : String

Gift

+ updateStolen(userID : String, plotIndex : int, stolen : int) : void
+ retrieveAll() : void
+ retrieve(userID : String, plotIndex : int) : Plot
+ retrieve(userID : String) : int
+ plantSeedToPlot(plot : Plot) : void
+ clearPlot(userID : String, plotIndex : int) : void
+ addPlot(userID : String) : void
+ PlotDAO()

- conn : Connection
- thieves : int
- plotList : int

PlotDAO

*

+ retrieve(userID : String) : ArrayList<Gift>
+ retrieveAll() : ArrayList<Gift>
+ addGiftSender(gift : Gift) : void
+ SentGiftDAO(senderID : String)

- sentGiftList : ArrayList<Gift>

SentGiftDAO
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cityfarmers

+ toString() : String
+ setQuantity(quantity : int) : void
+ getUserID() : String
+ getQuantity() : int
+ getCropName() : String
+ seedBag(userid : String, cropName : String, quantity : int)

- quantity : int
- cropName : String
- userid : String

SeedBag

+ visitFriendPlot(friendID : String) : void
+ visitFriend() : void
+ statusPlate() : void
+ sendGift() : void
+ selectCropMenu(plotindex : int) : void
+ printHeader(pageName : String) : void
+ printHeader() : void
+ parseUserIDInput(input : String) : boolean
+ myStore() : void
+ myInventory() : void
+ myFarmland() : void
+ cityFarmerMenu() : void
+ CityFarmerApp(userID : String)

- userID : String

CityFarmerApp

+ toString() : String
+ setThieves(thieves : int) : void
+ setStolen(stolen : int) : void
+ plantNewCrop(cropName : String) : void
+ percent_printer(percent : int) : String
+ harvestPlot() : int
+ getYield() : int
+ getWiltTime() : Timestamp
+ getUserID() : String
+ getThieves() : int
+ getStolen() : int
+ getStartTime() : Timestamp
+ getPlotIndex() : int
+ getPercent() : int
+ getHarvestTime() : Timestamp
+ getCropName() : String
+ display_status() : String
+ clear() : void
+ Plot(userid : String, plotIndex : int, cropName : String, yield : int, stolen : int, thieves : int, startTime : Timestamp, harvestTime : Timestamp, wiltTime : Timestamp)

- thieves : int
- wiltTime : Timestamp
- harvestTime : Timestamp
- startTime : Timestamp
- stolen : int
- yield : int
- plotIndex : int
- cropName : String
- userID : String

Plot

+ useSeed(cropName : String) : void
+ stealCrops(thiefID : String) : void
+ harvest() : void
+ getReceivedGiftMap() : int
+ getSeedBag() : int
+ getPlots() : int
+ getNumPlots() : int
+ clearPlot(plotIndex : int) : void
+ checkWilt(plotIndex : int) : boolean
+ checkPlot(plotIndex : int) : boolean
+ buySeed(quantity : int, cropName : String) : void
+ addPlot(quantity : int) : void
+ addPlot() : void
+ acceptAllGifts() : void
+ Land(userID : String)

- userID : String
- seedBagList : int
- plotList : int

Land

+ retrieveAll() : void
+ removeGift(userID : String) : void
+ addGift(recipientID : String, cropName : String) : void
+ ReceivedGiftDAO(userID : String)

- conn : Connection
- receivedGiftMap : int

ReceivedGiftDAO

+ updateSeed(quantity : int, cropName : String, userID : String) : void
+ retrieveAll() : int
+ retrieve(userID : String) : void
+ removeSeed(cropName : String, userID : String) : void
+ addSeed(quantity : int, cropName : String, userID : String) : void
+ SeedBagDAO()

- conn : Connection
- seedBagList : int

SeedBagDAO

+ retrieveAll() : int
+ resetThief(userID : String, plotIndex : int) : void
+ addThief(userID : String, thiefID : String, plotIndex : int) : void
+ ThiefDAO(userID : String, plotIndex : int)

- conn : Connection
- thieves : int

ThiefDAO

+ retrieveAll() : int
+ retrieve(cropName : String) : Crop
+ cropDAO()

- conn : Connection
- cropList : int

CropDAO

+ toString() : String
+ getTime() : int
+ getMaxYield() : int
+ getMinYield() : int
+ getCost() : double
+ getSellPrice() : double
+ getXP() : int
+ getCropName() : String
+ Crop(cropName : String, cost : double, time : int, XP : int, minYield : int, maxYield : int)

- maxYield : int
- minYield : int
- XP : int
- time : int
- sellPrice : double
- cost : double
- cropName : String

Crop

+ updateStolen(userID : String, plotIndex : int, stolen : int) : void
+ retrieveAll() : void
+ retrieve(userID : String, plotIndex : int) : Plot
+ retrieve(userID : String) : int
+ plantSeedToPlot(plot : Plot) : void
+ clearPlot(userID : String, plotIndex : int) : void
+ addPlot(userID : String) : void
+ PlotDAO()

- conn : Connection
- thieves : int
- plotList : int

PlotDAO
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posts

+ toString() : String
+ isDeleted() : boolean
+ isGift() : boolean
+ isMaster() : boolean
+ getPostTime() : Timestamp
+ getText() : String
+ getPoster() : String
+ getUser() : String
+ getPostID() : int
+ Post(postID : int, postTo : String, poster : String, text : String, postTime : Timestamp, isMaster : boolean, isGift : boolean, isDeleted : boolean)

- isDeleted : boolean
- isGift : boolean
- isMaster : boolean
- postTime : Timestamp
- text : String
- postTo : String
- poster : String
- postID : int

Post

+ removeMaster() : void
+ remove() : void
+ addPost() : void
+ getPostNum() : int
+ retrieveWall() : int
+ retrieveNewsFeed() : int
+ retrieve(postID : int, userid : int) : Post
+ retrieve(postID : int) : Post
+ PostDAO()

- posts : int

PostDAO

+ getReplyTime() : Timestamp
+ getText() : String
+ getPoster() : String
+ getReplyID() : int
+ getPostID() : int
+ Reply(postID : int, replyID : int, poster : String, text : String, replyTime : Timestamp) : void

- replyTime : Timestamp
- text : String
- poster : String
- replyID : int
- postID : int

Reply

+ addReply(reply : Reply) : void
+ getReplyNum(postID : int) : int
+ retrieve(postID : int) : void
+ ReplyDAO()

- replies : int

ReplyDAO

+ addLikes(postid : int, userid : String) : void
+ getLikesForPost(postID : int) : void
+ LikesDAO()

- likes : int

LikesDAO

+ addDislikes(postid : int, userid : String) : void
+ getDislikesForPost(postID : int) : int
+ DislikesDAO()

- dislikes : int

DislikesDAO

+ display() : void
+ readOption() : void
+ NewsFeed(userid : String)

- posts : int
- replies : int
- dislikes : int
- likes : int
- userid : String

NewsFeed

+ addPost() : void
+ acceptGift() : void
+ display() : void
+ readWallOption() : void
+ Wall(userid : String) : void

- posts : int
- replies : int
- dislikes : int
- likes : int
- userid : String

Wall

+ dislikePost() : void
+ likePost() : void
+ addReply() : void
+ kill() : void
+ display() : void
+ readOption() : void
+ ThreadMenu(post : Post, userid : String, postNum : int)

- postNum : int
- userid : String
- post : Post

ThreadMenu
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users

+ toString() : String
+ sendGiftToFriends(friends : String[], cropName : String) : void
+ isFriend(friendID : String) : boolean
+ sendFriendRequest(friendID : String) : void
+ unfriend(friendID : String) : void
+ rejectFriend(friend : User) : void
+ acceptFriend(friend : User) : void
+ getWealthRanking(friends : ArrayList<User>) : String
+ ordinal(c : int) : String
+ gainXP(calculatedXP : int) : void
+ addXP(quantity : int) : void
+ addGold(quantity : int) : boolean
+ removeGold(quantity : int) : boolean
+ getTitle() : String
+ getSentGiftList() : ArrayList<Gift>
+ getPendingRequestList() : ArrayList<String>
+ getFriendList() : ArrayList<String>
+ getXP() : int
+ getGold() : int
+ getPassword() : String
+ getUserID() : String
+ getName() : String
+ User(userID : String, password : String, name : String, gold : int, XP : int, friendList : ArrayList<String>, pendingRequestList : ArrayList<String>, sentGiftList : ArrayList<Gift>)

- sentGiftList : ArrayList<Gift>
- pendingRequestList : ArrayList<String>
- friendList : ArrayList<String>
- XP : int
- gold : int
- name : String
- password : String
- userID : String

User

+ toString() : String
+ getPlots() : int
+ getXP() : int
+ getRankName() : String
+ Rank(rankName : String, XP : int, p : int)

- plots : int
- XP : int
- rankName : String

Rank

+ retrievePlots(rankName : String) : int
+ retrieveAll() : ArrayList<Rank>
+ RankDAO()

- rankList : ArrayList<Rank>

RankDAO
*

+ toString() : String
+ getFriendID() : String
+ getUserID() : String
+ Friend(userID : String, friendID : String)

- friendID : String
- userID : String

Friend

+ retrieve(userID : String) : ArrayList<String>
+ retrieveAll() : ArrayList<Friend>
+ retrieveFriends(userID : String) : ArrayList<User>
+ deleteFriend(userID : String, friendID : String) : void
+ addFriend(userID : String, friendID : String) : void
+ FriendDAO()

- friendsList : ArrayList<Friend>

FriendDAO*

+ readFriendWallOption(userID : String, viewFriend : String) : void
+ viewFriendWall(userid : String, viewFriend : String) : void
+ readFriendsOption(userID : String, name : String) : void
+ viewFriends(userID : String, name : String) : HashMap<Integer,String>

FriendMenu

+ retrieve(userid : String) : User
+ retrieveAll() : int
+ login(userid : String, pwd : String) : User
+ register(userid : String, fullName : String, pwd : String) : boolean
+ UserDAO()

- usersList : ArrayList<User>

UserDAO

*

+ login() : void
+ readMenuOption(userID : String) : void
+ displayMainMenu(userid : String) : void
+ registration() : void
+ readWelcomeOption() : void
+ displayWelcomePage() : void
+ printHeader(pageName : String) : void
+ UserMenu()

UserMenu

+ toString() : String
+ getFriendID() : String
+ getUserID() : String
+ PendingRequest(userID : String, friendID : String)

- friendID : String
- userID : String

PendingRequest

+ addRequest(userID : String, friendID : String) : void
+ deleteRequest(userID : String, friendID : String) : void
+ retrieveAll() : ArrayList<PendingRequest>
+ retrieve(userID : String) : ArrayList<String>
+ PendingRequestDAO()

- pendingRequestList : ArrayList<PendingRequest>

PendingRequestDAO

*

+ getRecipientID() : String
+ toString() : String
+ getSenderID() : String
+ getDate() : Timestamp
+ Gift(senderID : String, recipientID : String)
+ Gift(senderID : String, recipientID : String, dateSent : Timestamp)

- dateSent : Timestamp
- recipientID : String
- senderID : String

Gift

+ retrieve(userID : String) : ArrayList<Gift>
+ retrieveAll() : ArrayList<Gift>
+ addGiftSender(gift : Gift) : void
+ SentGiftDAO(senderID : String)

- sentGiftList : ArrayList<Gift>

SentGiftDAO

*


